
  

Arduino è una piattaforma hardware low-cost 
programmabile, con cui è possibile creare circuiti "quasi" 
di ogni tipo per molte applicazioni, soprattutto in ambito di 
robotica ed automazione.
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Esempio in robotica



  

14 ingressi/uscite 
        digitali

6 ingressi
 analogici

Tasto reset

Alimentazione da
          USB

Alimentazione da
   Jack(6-20V)

Alimentazione da 
    V-in(6-20V)
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Micro-Controller
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Micro-controller ATmega 328



  

Arduino ha inoltre 6 ingressi analogici (A0…A5) ognuno dei quali ha una risoluzione a 
10bit (cioè riconosce 2^10 = 1024 intervalli di tensione differenti). 

Il convertittore analogico-digitale (ADC) interno di Aduino è settato di default per 
acquisire valori tra 0 e 5V. 
Questo vuol dire che l’intervallo di 5V sarà diviso in 1024 intervalli.
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ESEMPIO CIRCUITO ARDUINO
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Schema topografico



  

E' possibile trovare sul sito ufficiale www.arduino.cc, i 
circuiti, i componenti e addirittura le istruzioni per 
realizzarli da soli.
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